FEED THE MIND: Food-related European Education
In the Digital Era to Motivate Innovative New-
Product Development.
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FEEDtheMIND, Food-related European Education in the Digital era fo Motivate Innovative
New-product Development

The FEEDtheMIND project (Food-related European Education in the Digital Era to Mofivate Innovative New-Product Development) is a Sfrategic Parinership project funded by the
Erasmus+ program that brings together Higher Education Insfitutions and food tederatfions from 5 European counfries around the promefion of a food innovation education of
excellence and a project-based approach using a digital pedagoagical plotform. This 3-year project will facilitate the exchange of pedagogical methods between the different
Ewropean HEs pariner organisalions and foster the acquisition of transversal skills and competences.

education of excellence ond o projeci-bosed approach.

For o duratfion of three years, this project has the following objectives:
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Los objetivos son:

L'INSTITUT

Adaptar, probar e implementar una
plataforma pedagodgica digital centrada en el
desarrollo de un producto alimenticio
innovador

Facilitar el intercambio de métodos
pedagdgicos entre las diferentes
organizaciones europeas asociadas alas IES
y fomentar la adquisicion de competencias
transversales.

Testar la plataforma con un equipo formado
por un grupo trasnacional de estudiantes.

AcraDAariaTAa~h ) iRniIvareita


https://feedthemind.ecotrophelia.org/

S UNIVERSITAT

POLITECNICA
DE VALENCIA

__,_f"'\:"-:"-?'{f.,_ UNIVERSITAT LINSTITUT .~
“CMER POLITECNICA i universite
jm/ DE VALENCIA agro AgroParisTech A PARIS-SACLAY

E E I G Pttt
ECOTROPHELIA |KU -

EUROPE

e EEIG ECOTROPHELIA EUROPE es una agrupacion Europea de Interés. En este proyecto participan las federaciones de
industria alimentaria y de bebidas de cinco paises Europeos: ANIA (Fr), FIAB (Es), SEVT (Gr), (CCIS-CAFE) (Esl) and LVA
(Au).

e University of Natural Resources and Life Sciences, Vienna — BOKU, Austria. A través del Departamento de Ciencia y
Tecnologia de Alimentos.

e University of Ljubljana, Slovenia. Participa en este proyecto la Facultad de Biotecnologia.

e Agricultural University of Athens, Greece. Implicado en este proyecto se encuentra el Departamento de Ciencia de los
Alimentos y Nutricion Humana de la Facultad de Ciencias y Nutricion Humana.

e Universitat Politecnica de Valéencia, Espafa. Participa el Departamento de Tecnhologia de Alimento de la Escuela Superior
de Ingenieria Agrondmica y del Medio Natural.

 Montpellier SupAgro, Institut national d'études supérieures agronomiques de Montpellier y AgroParisTech, I'Institut
des sciences et industries du vivant et de I'environnement , Paris. Ambas instituciones, han proporcionado al projecto
Feed The Mind su amplisima experiencia en el desarrollo de herramientas pedagdgicas para la creacion de productos
innovadores gue sustentan el proyecto IDEONIS en Francia.
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Nivel de Impacto esperado: ®
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1. En el estudiantado: adquirir conocimientos y competencias transversales, y promover una
mentalidad emprendedora y un pensamiento creativo.

2. En las Instituciones Educativas: formar al profesorado y personal investigador con el fin
de mejor la calidad de la educacion. Reforzar lared de cooperacion entre las Universidades

participantes.

3. A nivel de sistema, contribuir a potenciar un sector alimentario mas innovador atraves de
la formacidn de los futuros profesionales y la conexién entre las Universidades y la industria.
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TAREA 1. Evaluaciéon de necesidades en términos de adquisicién de habilidades y conocimientos.
TAREA 2. Desarrollo de la plataforma pedagodgica digital FEEDtheMIND.
TAREA 3. Desarrollo de un producto alimentario eco-innovador con un equipo transnacional.

TAREA 4. Evaluacién final sobre la plataforma y la Guia de Buenas Practica.
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TAREA 3. Desarrollo de un producto alimentario eco-innovador con un equipo
transnacional.
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« ECOTROPHELIA
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« Reclutamiento » Desarrollo del proyecto »Concurso
. . . »Concepto de producto, reparto ECOTROPHELIA
»Reuniones de informacion en de tareas Transhational
cada universidad A Ju|y 22
- - »Aspectos técnicos \_
»Seleccidn de participantes L
L »Plan de comunicacion
»Organizacion de un Team | :
Building y creacion del \__>Modelo de negocio Dic 21-May
Equipo Transnacional 29 May-June 22 ~
NG _/

Sept-OCt 21 e Fase final

»Proyecto final

» Fase Inicial
»Completar los Médulos

de la Plataforma -
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THE MATCH CANVAS

NAME MAIN GOAL
Whio are you? ‘Which ore your main poais with this experience
| OFFER

I NEED

Define your main strengths (2 soft & 3 hard skills)

Define your main weaknesses or things you may depend on someone else

' CREATIVE MATRIX
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the food sector?

!
Ty | -=
—
]

ol

gy UNIVERSITAT
S POV ITECNIC A L'INSTITUT

.
AcraDAariaTAa~h ’ Linivarcite



https://feedthemind.ecotrophelia.org/

o T

UNIVERSITAT

EUROPEAN EDUCATION IN THE DIGITAL ERA ) rorisnsa

AL, — U

FEBRERO 2022 TRABAJO EN EQUIPO EN VALENCIA
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Competencias

iBienvenido a la plataforma de aprendizaje FEEDthe MIND!

La plataforma de aprendizaje FEEDtheMIND consta de un conjunto de heramientas desfinadas a ayudar y apoyar el desamrollo de proyectos de ecoinnovacion

Cdlificaciones
alimentaria en torno a 4 femdticas especificas:
General

Tema |

im
(]
B Tema2 CREATIVITY
[
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Temao 3 - -
= ~
Tema 4

Area personal

PROJECT

BUSINESS . o iSATION

MODEL

ECO-

an©
DESIGN &

En cada uno de los 4 médulos de aprendizaje de la plataforma, tfendrds acceso a los siguientes confenidos:

Inicio del sitio - DOCUMENTOS en los que se desarrcllan los contenidos
- CUESTIONARIOS que permiten evaluar el grade de interiorizacién de los conocimientos adquirides
Calendario - PROGRAMAS INFORMATICOS que permiten desarrollar habilidades y llevar a cabo las diversas acciones del proyecto.

Archivos privados
Come el proyecto FEEDtheMIND se lleva a cabo en 5 paises, a tfravés de uno asociacion estratégica de 7 entidades financiadas por el programa Erasmus +

Administracien del sitio Para empezar ... jsolo hay que hacer clic en el médulo que se gquiere realizar

se puede seleccionar el idioma en el que se desea desarrollar las competencias y habilidades vfilizando las banderas disponibles abajo.

@} G‘g—i%} |/ - )I |<6_i>| @} @}
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Para acceder a todas las posibilidades de la plataforma de aprendizaje FEEDtheMIND, se puede consultar la *guia del usuario™.
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Modulo de creatividad

Retos del médulo

Capacidad para utilizar la imaginacion en una determinada situacion ... para generar nuevas ideas en un contexto dado y en una direccion

o
FEED -*
CREATIVITY determinada, y concretarias a través de la innovacion. En este médulo podrés: ..
theMIND

descubrir el concepto de creatividad y las metodologias asociadas a su desarrollo
aprender a participar / dirigir una sesion de creatividad;
desarrollar la capacidad de ser creativo para innovar.

Accede a los contenidos a través de los documentos mosirados a confinuacion y evalla tu adquisicion de conocimientos respondiendo los cuestionarios disponibles. Puedes
responder al CUESTIONARIO cuando y cuanto quieras, sabiendo que el numero de infentos es ilimitado y que las preguntas y/o posibles respuestas variaran en cada intento.

<< BACK TO THE DASHBOARD

CREATIVITY - SPAIN
B 1.1. B proceso creativo - PDF
w] 1.1. B proceso creativo - QUIZZ
B 1.2.E uso de la creatividad - PDF
&/ 1.2. Bluso de la creafividad - QUIZZ
i 1.3 Hemamientas para la resolucion de problemas - PDF
w/ 1.3. Hemamientas para la resolucion de problemas - QUIZZ
| 1.4 Seleccionar y Formalizar - PDF
&/ 1.4. Seleccionar y Formalizar - QUIZZ

8 1.5. Creatividad enla practica - FDF

»/] 1.5. Creatividad en la practica - QUIZZ

s UNIVERSITAT »
WYNITEC NI A L inSTlTUT A mraDariaT s }

L]
i
1inivarcito


https://feedthemind.ecotrophelia.org/my/index.php?lang=es

EUROPEAN EDUCATION IN THE DIGITAL ERA

— U

L

..FEEDtheI\/IIND-"

- Erasmus+

EL PROCESO CREATIVO

Objetivos de Aprendizaje

o Descubrir el concepto de creatividad

o Dominar las diferentes ténicas creatividad, sus herramientas
o Ser capaz de preparar una sesion creatividad de forma auténoma

Co-edicion: Gwenola Yannou-Le Bris (AgroParisTech), Benoit Roussel (ENSAIA Université de Lorraine),

Jean-Marc Ferrandi (Oniris Nantes)

Traduccidon y Adaptacion (Inglés/francés a espaiiol): Purificacion Garcia-Segovia, Javier Martinez-

Monzd, M? Jesls Pagan Moreno (UPV, Valencia)
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2. Bl proceso crealivo

El proceso creativo

@

Preparacion
Busqueda de
informacidn sobre
los hechos, los
fenémenos
implicados.

Exploracion
Divergente
Salir del

razonamiento
cognitive comodo
v habitual

....................

‘: .
Prueba de la

solucion
Enfrentar a la

Trabajo de situacion real,
Sintesis y |ntro.ducer
R mejoras
convergencia
Enriquecimiento de las
nosibles solucionas.
CREATIVIDAD - SPAIN
1
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Retos del médulo

identificar los incentivos para el disefio ecolégico de un producto alimentario;
D ESIGN poner en marcha el enfoque de disefio ecoldgico al servicio de la innovacion.

Accede a los contenidos a través de los documentos mostrados a continuacion y evalla tu adguisicion de conocimientos respondiendo los cuestionarios disponibles. Puedes
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Entender el eco-disefio desde la idea inicial, en enfoque anticipativo e innovador para tener en cuenta y reducir los impactos "negativos" de los .

alimentos sobre el medio ambiente, a o largo de su ciclo de vida, conservando sus cualidades. En este médulo podras:

@j Caso de estudio:
Integrando el ecodiseno en la empresa

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

o Esdudiar un caso de estudio para ver el desarrollo de un Andlisis de Ciclo

de Vida
responder al CUESTIONARIO cuando y cuanto guieras, sabiendo que el nimero de intentos es ilimitado y que las preguntas y/o posibles respuestas variaran en cada intento.

Terminologia utilizada en la gestién de proyectos eco-innovadores
Accede a la terminologia utilizada en la gestion de proyectos alimentarios eco-innovadores disponible en inglés y francés.

<< BACK TO THE DASHBOARD

Modulo de eco-disefio
M 2.1.Introduccién al eco-disefio - PDF
# CQ 2.1.Infroduccion - QUIZZ
22 Heramientas y mé&todos LCA - PDF
w CQ 2.2.Andlisis Ciclo de Vida - QUIZZ
| 23 Aproximacion al Ecodisefo - QUIZZ

w CQ 2.3.Aproximacién al ecodisefio - QUIZZ

M 2.4 Caso de estudio Ecodisefio - PDF

o Aprender a hacer inventarios
o Aprender a analizar y presentar los resultados de un Analisis de Ciclo de

Vida L;é
Co-edicion: Amrine Lallmahomed (AgroParisTech)

Traduccion y adaptacion (Inglés/francés a espafiol): Javier Matinez-Monzé, Purificacién Garcia-
Segovia, Maria Jesus Pagan-Moreno (UPV, Valencia)

2 Metodologla ACV
IE E1 G i
ECOTROPHELIA |
EUROPE

Inventario del ciclo de vida
Programas informaticos

~ ] N\
Herramientas on-line:

Programas informaticos: SERGE Ot food e
. http://www.senseproject.eu/
SimaPro (de pago)

) LCA calculator :
GaBi (de pago) http://www.lcacalculator.com/

Umberto (de pago) Base Impacts ADEME :
openLCA (gratuito) http://www.base-impacts.ademe.fr
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BUSINESS Definir el posicionamiento de |a empresa, los objetivos de 1a aclividad, los medios y recursos necesanos para conseguirlos, asi como 1as normas,
MOD EL principios operativos y valores que interesan en un proyecto de innovacion. En esle madulo, descubriras;

MODELO DE NEGOCIO (BUSINESS MODEL)
ﬂe come construir un modelo de negocio;

- ejemplos de modelos de negocio.

- |
~
=

—— Obijetivos de aprendizaje

Accede a los contenidos a fravés de los documentos mosirados a continuacion y evalia tu adquisicion de conocimientos respondiendo los cuestionarios disponibles. o Comprender |a diferencia entre mOdelO de negOCiO (business mOdel) y
Puedes responder al CUESTIONARIO cuandoe y cuanto guieras, sabiendo que el numero de intentos es ilimitado y que las preguntas yfo posibles respuestas variaran en cada infento. . .
plan de negocio (business plan)

Programa informatico: construccion de un modelo de negocio o Ser capaz de preparar un modelo de n_egocio (bUSiness mOdeI): saber
Accede a PROGRAMAS INFORMATICOS especificamenie seleccionados para contribuir a la adquisicion de conocimienios y habilidades sobre la tematica de este modulo. Ut|I|Zar el "Canvas del Modelo de NEQOCIO"
Para cada uno de los programas:

- haz clic en el enlace para acceder al programa
. ) . 2. 4 Como construlr un modelo de negocio?
Co-edicion: Leslie Saint-Marc (I'inst

con el dominio del programa. Montpellier SupAgro), Camille Ponct Herramienta: El modelo CANVAS

- utiliza el programa para avanzar en la ejecucion del madulo;

- desarrolla h

Nombrede | ¢Paraquesive? | Idioma | Acceso Link Traduccion y Adaptacion (Inglés/fi o, oionar 1a plantilla, hay que respetar un cierto orden:

la Monzé, M.# Jesus Pagan Moreno (Ul
| herramienta |

Tuzzit Realizar modelos de | Francés | Gratuito hitps: nev 7l Pmpuasta de valor
negocios CANVAS : a8 | ¢ 5 p EEI G
on-line I;u%i)ETR(JPHELIA Uli

GRP Lab Ayuda para la Francés/ | Gratuito | http://arp-lab com/ ) 6 - Actividades clave 4 — Relacion con
construccion de un Inglés tras clientes
modelo de negocio | reqistrase

Six Ayuda para Inglés | Gratuito hitps strateqyzer com/ 8 — Socios clave

formalizacion de un
modelo de negocio

costes

1 — Segmento
de clientes

{ 3 - Canales

Médulo de modelo de negocio 7 — Recursos clave 5 — Fuentes de ingresos ',é
< 27 hAre o~ o B . . B
B 3.1.Modelo de negocio - PDF El orden puede variar un poco: las etapas 6 y 7 pueden invertirse dentro del
marco de andlisis de un modelo de negocio.

¢ CQ 3.1.Modelo de negocio - QUITZ
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PROJECT VALORISATION - SPAIN : Valoracion de los proyectos:
partenariado industrial y/o emprendimiento

Modulo de valoracion de proyectos OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

PROJECT Retos del modulo o Plantearse las preguntas adecuadas antes de empezar a valorizar

VALORISATION Proceso de valoracién de la innovacion mediante la construccion y desarrollo de una estrategia de valorizacién: emprendimiento o partenariado con el proyecto_

empresa. En este modulo podras: o Entender las distintas vias de valorizacion de un proyecto

lm.
S

identificar las modalidades de las asociaciones industriales; 1. Elegir la via de valorizacién

. comprender la creacion de una empresa; Co-edicion: Marie Mai: 1 .2. ArbOI de deCiSién
|

construir una estrategia para la valoracion de un proyecto.

Agro ENSAIA)
Tradut‘:cmn y adap'tac > Toerda
_ _ _ Segovia, Maria Jesus | v
Accede a los contenidos a fravés de los documentos mosirados a continuacion y evalla tu adquisicion de conocimientos respondiendo los cuestionarios disponibles. Accién a ejecutar
utilizar

<< BACK TO THE DASHBOARD L

Fuedes responder al CUESTIONARIO cuando y cuanto quieras, sabiendo que el nimero de infentos es ilimitado y que las preguntas y/o posibles respuestas variaran en cada intento I | Herramientas a
Médulo de valoracion de proyectos

4.1 Valorizacién del proyecto - PDF

&/ CQ3.1.Valoracién del proyecto - QUIZZ

\L Herramientas de comunicacién (folletos, videos) Kit emprendedurismo

\L Acuerdo de confidencialidad l’

L L ' ]

Acuerdo de colaboracion y/o de cesién
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PROJECT MANAGER:
Marine Lonjou.

marine.lonjou@ecotrophelia.org
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